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Einer unserer Leitsétze ist, dass der Kunde nicht nur das bekommen soll, was er spezifiziert
hat, sondern vor allem das, was er tatsachlich  benétigt. Zu diesem Zweck erhalten Sie tber
die gesamte Entwicklungsphase der Software zu definierten sogenannten Meilensteinen
Prototypen bzw. Betaversionen. Damit soll vermieden werden, dass der Kunde erst am Ende
der Entwicklung ein von den Anwendern tatsachlich im beruflichen Alltag einsetzbares
Produkt erhalt und erst dann Anderungswiinsche auftauchen.

Bei uns erhalten Sie als Kunde regelmafig einen Prototypen der von |hnen gewinschten
Software, welcher wahrend der gesamten Entwicklung nicht nur lauffahig, sondern bereits
frih im beruflichen Alltag einsetzbar sein sollte. Dadurch kénnen die  Anwender bereits in
einem sehr friihen Stadium Anderungswiinsche und Riickmeldungen duBern. Die
Realisierungsphase ist ein standiger Dialog zwischen lhnen, lhren Mitarbeitern als zuklnftigen
Anwendern und uns als Entwicklern der Software.

Test der Software und Integration in lhrel IT-Umgebung

Bei unserem Konzept laufen diese beiden Abschnitte in der Regel parallel ab. Fr jeden
Implementierungsschritt erfolgt ein Test der Software und eine Integration des Prototypen in
Ihre Umgebung. Dadurch werden eventuelle Designfehler frih entdeckt und kénnen mit
geringem Aufwand beseitigt werden.

Erstellen einer Systemdokumentation und Schulungsvorbereitung lhrer Mitarbeiter

Die Systemdokumentation entsteht Gber samtliche oben genannte Phasen. Ausgehend vom
ersten Prototypen, welcher das erste Design festlegt, kann mit der gesamten Entwicklung eine
Systemdokumentation entstehen. Das diese Phase einen eigenen Entwicklungsabschnitt
erhélt, liegt daran, dass aus dieser Systemdokumentation die Schulungen fiir Ihre Mitarbeiter
erarbeitet werden.

uuuuuu




Realisierung

2/2



